ETKINLIK

ISIGI KARART GOKYUZUNU AYDINLAT

ETKINLIGI

Teorik Bilgi

Ogretim Yaklagimi Uygulama Modeli

Giiniimiiziin sosyal ve ekonomik kosullarinda etkin rol oynayabilecek
bireyler yetistirilebilmesi, tilkelerin uluslararas1 alanda rekabet edebilirligi
ile dogrudan iliskilidir. Bu durum; iilkeleri sorumluluk sahibi, problem
¢Ozebilen, karar verme becerileri geligsmis, elestirel ve inovatif diisiinebilen
bireyler yetistirmeye imkan saglayacak bir egitim modeli arayisina
yonlendirmektedir.

Glinlimiiz egitim anlayis1 6grencinin bilgi diizeyinin degerlendirilmesinden
ziyade, bilginin birey i¢in anlamli ve yasantisal héle getirilmesi esasina
dayanmaktadir.

Miihendislik ve Tasarim Becerileri: Bu alan fizik bilimini matematik,
teknoloji ve miihendislikle biitliinlestirmeyi saglayarak, problemlere
disiplinler arasi1 bakis agisiyla, 6grencileri bulug ve inovasyon yapabilme
seviyesine ulagtirarak, ogrencilerin edindikleri bilgi ve becerileri
kullanarak iiriin olusturmalarini ve bu irlinlere nasil katma deger
kazandirabilecekleri konusunda stratejileri gelistirmesini kapsamaktadir

Islenis/siirec

1. Katilimcilarin beser kisilik gruplara ayrilmasi ve gruplar olarak
oturma diizenine gecilmesi istenir.

2. M5, Et 1. Ek 1. katilimcilara dagitilir.

3. M5. Et 1. Ek 1.’de bulunan birinci ve ikinci maddelerin
katilimcilar tarafindan yazilarak cevaplanmasi istenir.

4. Katilmcilarin yazarak cevap vermeleri tamamlandiktan sonra
birinci ve ikinci maddeye verdikleri cevaplari sinif ile paylagsmalari
istenir.

5. Bu asamada 1sik kirliligi ile ilgili problem fark edilmistir.
Katilimeilardan tgiincii, dordiincii, besinci ve altinci maddelerin
yazilarak cevaplanmasi istenir. Bu siirecte katilimcilar internetten
mobil araglari ile arastirma yapabilirler.

6. Katilimeilarin cevaplarini sinif ile paylagmalari istenir.

7. Olast ¢oziimleri gelistirme basamagina gecilerek katilimeilarin
yedinci ve sekizinci maddeleri yazarak cevaplamalari istenir.
Yapilan etkinlikte arag-gerecler tarafimizca verilecegi igin
katilimcilarin bunu g6z Oniinde bulundurarak cevap vermeleri




10.

11.

12.

13.

14.

sOylenebilir. (Katilimcilar bu etkinligi kendi siniflarinda alternatif
malzemelerle uygulayabilirler)

Bu asamada katilimcilarin dokuzuncu maddeye gecerek tasarlamak
istedikleri sokak lambasinin prototipini ¢izmeleri istenir. (Her grup
liyesi prototip ¢izmelidir, boylece farkli tasarimlar ortaya ¢ikabilir)

En iyi olasi ¢oziimler asamasina gecilerek grup iiyelerinin bu
kistmda verilen tabloyu doldurmalari istenir. (Boylece farkli
tasarimlarin en giiglii yanlar1 bir araya gelebilir)

Katilimcilarin  onuncu maddeye gecerek prototiplerini verilen
malzemeler dogrultusunda yapmalari istenir.

Sonug kismui ile birlikte on birinci maddeye gegilir. (Bu asamada,
karanlik bir ortamda lamba tasarimlari sirayla kullanilarak 1sik
kirliligini ne derece onledigi gézlenecektir.)

On ikinci maddeye gegilir ve internet iizerinden 151k kirliliginin en
cok goriildiigi yerin belirlenmesi istenir.

Sunum ve paylasim kismina gegilerek on ii¢iincii, on dordiincii ve
on besinci maddelere gegilir.

Degerlendirme sorulari cevaplandirilir.

M5. Et 1. Ek 2. katilimcilara dagitilarak kendi etkinliklerini gelistirmeleri

istenir.

Etkinligin Alternatif
Uygulanis1

Katilimeilarla  birlikte yeni problemler belirlenip probleme yo6nelik
tasarimlar gelistirilmesi saglanir.

Ol¢me ve Degerlendirme

Etkinlik sonunda katilimcilara asagidaki sorular yoneltilip cevaplamalar

istenir.

Tasarladiginiz sokak lambasinin giinliik hayata etkisi nasildir?

Isik kirliligini azaltmaya yonelik baska ¢6ziim onerileri neler olabilir?
Yeniden sokak lambasi tasarlasaydiniz nelere dikkat ederdiniz?

Miihendislerin yaptig1 ¢aligmalarin topluma katki veya katkilarini
tartiginiz.




ISIGI KARART GOKYUZUNU AYDINLAT ETKINLIiGi

Ornek Olay: Trabzon’un yemyesil agaglarla kapli sirin bir kdyiinde yasayan Bilge 12 yasindadir. En
biiyiik eglencesidir, bulutsuz yaz gecelerinde gokytiziindeki yildizlar1 izleyerek uykuya dalmak. Yazin,
babas1 Bilge’yi Istanbul’da cok sevdigi halasinin yanina tatile gonderir. Bulutsuz bir aksamda
halasiyla yiiriiyiise ¢ikan Bilge, yiiriiylis boyunca gokyiiziine bakar, fakat yildizlari géremez. Cok
tiziilen Bilge, yildizlar1 géremeyisine bir tiirlii anlam veremez.

1. Yukaridaki 6rnek olayda problemler nelerdir? Yazalim.

2. Bilge neden sehirde daha az yildiz gérmiistiir?

3. Bu ihtiyaci veya problemi ¢6zmeye baglamadan dnce sizin ve ekibinizin hangi bilimsel
kavramlar1 goz 6niinde bulundurmaniz gerekiyor?

4. Gunimiizde hangi kisi, kurum veya kuruluslar benzer bir problem {izerinde ¢aligtyor?




5. Giintimiizde 151k kirliligi problemini ¢6zmeye ¢aligsan bir uzmana ne gibi sorular
sorarsiniz?

6. Isik kirliligi probleminin ¢6ziilmesi toplumumuza nasil bir katk: saglar? olan bu
sorundan kim yararlanacak?

Olas1 Coziimleri Gelistirin

Isik kirliligini azaltmak i¢in yapacaginiz sokak lambasi tasariminizi asagidaki alana ¢iziniz.
Fikirlerinizi beyan ederken asagidaki sorular1 g6z 6niinde bulundurunuz;

7. Problemi ¢6zmek i¢in kullanacaginiz aydinlatma araci hangi 6zellikleri icerir?

8. Tasarimimizda hangi malzeme ve araglar1 kullanmayi planliyorsunuz?




Prototip Cizilmesi

9. Asagidaki alana tasarlamay1 planladiginiz sokak lambasi prototipini ¢iziniz. (Her grup tiyesi
bireysel olarak ¢izim yapmalidir)

En iyi Olasi Coziim / Coziimleri Secin

Asagidaki tabloyu kullanarak her kiginin nihai ¢izimini analiz etmek igin ekibinizle birlikte ¢alisin. Bir
takim tartismasina dayanarak sorunu ¢6zmek i¢in hangi tasarim unsurlarinin kullanilacagini ve ekibin
prototipini olusturmak i¢in hangi 6zelliklerin dahil edilecegini belirleyin. Karar vereceginiz ¢oziim,
birden fazla grup liyesinin tasarimindan &geler icerebilir.

Tasarim ve Bu tasarimin en giiclii Hangi 6gelerin gelistirilmesi
Tasarime1 Adi unsurlari nelerdir? gerekiyor?

10. Size verilen malzemeler ile sokak lambasi tasariminizi yaparak 1s1k verebilir hale getiriniz
ve test ediniz.




Sonugc: Katilimcilar karanlik bir ortamda sokak lambasi tasarimlarini ¢alistirarak gokytiziine giden 151k
miktarini ve yerdeki 151k miktarini 6lger veya gézlemler.

11. Olgiim veya gdzlem sonuglar1 ve sokak lambasi tasarimlari gruplar tarafindan tartigilir.

12. internet kullanarak yaptiginiz sokak lambas1 tasarimimiz i¢in yasadiginiz sehirdeki en
uygun yeri belirleyiniz.

Sunum ve Paylasim

13. Tasariminizin &zelliklerini diger gruplarla paylaginiz.

14. Uriiniiniize bir isim vererek bu iiriinii pazarlamak i¢in bir reklam tasarlayip sununuz.

15. Tasariminiz1 yeniden yapsaydiniz neleri farkli yapardiniz? Yaziniz.




Degerlendirme:

1- Tasarladiginiz sokak lambasinin giinliik hayata etkisi nasildir?

2- Isik kirliligini azaltmaya yonelik bagka ¢6ziim onerileri neler olabilir?

3- Yeniden sokak lambasi tasarlasaydiniz nelere dikkat ederdiniz?

4- Miihendislerin yaptig1 ¢aligmalarin topluma katki veya katkilarini tartisiniz.



M5. ET1. EK2.

PROJE TASARLAMA SABLONU

Etkinligin Ada:

Siire:

Arac-gerecler:

Kazanimlar:

Amac:

Ornek Olay:

Olas1 Coziimleri Gelistirin:

Prototip Cizilmesi:

Asagidaki alana tasarlamay1 planladiginiz sokak lambasi prototipini ¢iziniz. (Her grup iiyesi bireysel
olarak ¢izim yapmalidir)




En lyi Olas1 Coziim / Coziimleri Secin

Asagidaki tabloyu kullanarak her kisinin nihai ¢izimini analiz etmek i¢in ekibinizle birlikte ¢aligin.
Bir takim tartigmasina dayanarak sorunu ¢dzmek i¢in hangi tasarim unsurlarinin kullanilacagini ve
ekibin prototipini olusturmak icin hangi 6zelliklerin dahil edilecegini belirleyin. Karar vereceginiz
¢Oziim, birden fazla grup iliyesinin tasarimindan 6geler icerebilir.

Tasarim ve Bu Tasarimin En Giiglii Hangi Ogelerin Gelistirilmesi
Tasarimer Adi Unsurlar1 Nelerdir? Gerekiyor?
Sonuc:

Sunum ve Paylasim:

Degerlendirme:




